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GIRIS

Grafik, tasarim sanat alanindan fonksiyon ile ayrilan tasarim alanidir. Yazmak, ¢izmek, go-
runtilemek ve ¢ogdaltmak anlamina gelir. Sonuna “graf” alan fotograf, litografi, serigrafi, kalig-
rafi gibi tasarim alanlari da grafik tasarim yelpazesini olusturan ve genel olarak grafik tasarim
isimlendirmesi altinda anilan disiplinlerdir.

Guzel Sanatlar Liselerinin gorsel sanatlar boliminde tim iki ve Ug¢ boyutlu sanatlar ile ta-
sarim alanini kapsayan bir lisans egitimine hazirlik niteliginde bir egitim ve 6gretim amaclan-
digindan 6grencinin grafik tasarim ve alt disiplinleri ile tanismasi onun gorsel sanatlar egitimi
icin oldukca 6nemli ve gereklidir.

Grafik Tasarim Dersi Ogretim Programi 6grenci merkezli, dgrenci ilgi ve ihtiyaclarini gdzeten
ve mevcut kosullarda cevresini algilayan, olup biteni yorumlayabilen ve teknolojiyi takip eden
bilingte gencleri yetistirmeyi hedefleyerek organize edilmistir. Grafik tasarim egitimi almis 6g-
renciler meslek segimlerinde tasarim alanina yoneldiklerinde kendilerine gerekli tasarim bilgisi
altyapi kuramsal bilgi ve beceriyi 6gretim programinin sarmal yapisiyla kazanabileceklerdir.
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GRAFIK TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN
GENEL AMACLARI

Grafik Tasarim Dersi Ogretim Programi 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. mad-
desinde ifade edilen Tirk Milli Egitiminin genel amaglari ile Tirk Milli Egitimin Temel ilkeleri
esas alinarak hazirlanmigtir.

Bu programla 6grencinin;

1. Tasarim ve sanat arasindaki farki algilamasi,

2. Grafik Tasarimin diinyadaki ve Turkiye’deki tarihi gelisimi hakkinda bilgi sahibi olmasi,

3. Temel grafik caligma yontemlerini kavramasi ve uygulamasi,

4. Milli de@erlerimizi yasatma ve kiltirin devamliligi noktasinda 6zgun ve nitelikli

galismalar yapmasi,

5. Gunluk hayatinda kullanilan tim materyallerin ve basilmig Urlnlerin tasarimin farkli

dallarini temsil eden Urtnler oldugunu kavramasi,

6. Lisans egitiminde, se¢cmesi durumunda tasarim ve grafik sanatlar hakkinda altyapi

niteliginde bilgi ve beceriye sahip olmalarinin saglanmasi.
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GRAFIK TASARIM DERSI PROGRAMPNIN GGRENCiLERE
KAZANDIRMAYI HEDEFLEDIGI BECERILER

Grafik Tasarim Dersi Ogretim Programr’yla 6égrencilere kazandirilmasi hedeflenen beceriler
asagida sunulmustur.
1. Gorsel okuma
. Gorsel yolla iletisim kurma
. Arastirma
. DusUnceleri gorsellestirme
. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
. Gorsel kurgu yapma
. Estetik disinme
. Yaratici distinme
9. Elestirel disinme
10. Turkgeyi dogru, etkili ve glzel kullanma
11. Analitik distinme
12. Problem ¢6zme
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GRAFIK TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN
OGRENME- OGRETME YAKLASIMI

Ogrenmeyi etkileyen en dnemli faktér 6grencinin mevcut bilgi birikimidir. Bu ortaya c¢ikarilip
ona gore égretim planlanmalidir. Ogrenme anlamli olmalidir. Yeni dgrenilecek kavram, bilgi ve
ilkeler daha dnceki bilgilerle iligkilendiriimelidir. Ogrencinin 6grendigi ilkeyi veya bilgiyi farkli
durumlara ve problemlere uygulayabilmesine olanak saglanmalidir. Yeni konunun ana ilkeleri
cesitli orneklerle uygulatilarak 6grencinin birlestirme, kaynastirma ve bagdastirma yapmasi
saglanmalidir. Anlatim yéntemin yaninda derslerde soru cevap ve tartisma tekniklerinin kul-
laniimasi énemlidir. Ogretmen, 6grencinin bilgiyi anlamasini saglamak igin daha énce 6gren-
dikleriyle yeni bilgilerini birlestiriimesine yardim etmelidir. Ogrenciler konunun temel yapisini
(kavramlari, ilkeleri) timevarim yoluyla kesfederler. Bu amagla 6gretmen 6grencilere ¢ok fazla
ormek sunmalidir.

Ogrenci bu 6zel érneklerdeki benzerlik ve farkliliklari gézleyerek, inceleyerek genel yapiyi
kesfetmelidir. Ogrencilerin temel yapilari kesfedebilmeleri igin dgrenme sirecine aktif katil-
malari gerekir. Ogrenciyi harekete geciren en énemli giidii merak, basarili olma ve birlikte
calismadir. Ogrenciler basarili ve yeterli olduklari alanlara daha ¢ok ilgi duyarlar. O nedenle si-
nifta dgrencilerin bagsarma giidiisti doyurulmalidir. Ogretmen, dégrencinin kendi kendini denet-
lemesini ve distan etki olmadan icten gelen bir istekle 6grenmeyi pekistirmesini saglamalidir.
Ogrencilerin, bir problemi kendi baslarina cdzmeleri, yeni bir bilgiyi kendi kendilerine bulmalari
birer pekistireg rolii oynar. Ogrenme-6gretme siirecinde 6grenme guclik ve eksikliklerini tespit
edici galismalar yapilmali ve bunlar bir sonraki konuya ge¢gmeden énce tamamlanmalidir.

Sinif ortami, égrencileri 6grenmeye motive etmek ve 6grencilerin konuya ilgisini cekmek
icin 6grenmeye uygun olarak duzenlenmelidir. Bu dizenlemenin nasil olacagina 6gretmen
ve 6grenciler birlikte karar vermelidir. Ogrencilerin yeni 6grendikleri ile gegmis yasantilarinda
kazandiklar bilgileri butlnlestirmeleri ve bilgiyi anlamlandirmalari icin anlamlandirma ve or-
glUtleme stratejilerinden yararlanilabilir. Bu amagla proje ¢alismalari, tasarimlayarak 6grenme,
Ogreterek 6grenme, is birlikli 6grenme yontem ve teknikleri kullanilabilir. Egitim ortami, 6gren-
cilerin 6grenme ortamiyla daha fazla etkilesimde bulunmalarina, dolayisiyla zengin 6grenme
yasantilari gecirmelerine olanak saglayacak sekilde diizenlenmelidir. Boylece 6grenciler, daha
onceki 6grendiklerini sinama, yanliglarini duzeltme ve hatta dnceki bilgilerinden vazgegerek
yerine yenilerini koyma firsati elde edeceklerdir. Ogretmen, égrencilerin bireysel farklliklari-
na uygun secenekler sunmali, yonergeler vermeli ve her 6grencinin kendi kararini kendisinin
olusturmasina yardimci olmahdir.
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GRAFIK TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN
OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Degerlendirme; 6gretimi geligtirmek, 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu artirmak, égrenci
ilerlemesi hakkinda 6gretmene surekli veri saglamak ve degerlendirme verilerine yanit olarak
ogretim metotlarini adapte etmek igin bilgi toplama surecidir. “Yapma” ve “olusturma”, gorsel
sanatlar egitiminin 6nemli bilesenleridir. Grafik tasarim dersinde bilgi, sure¢ ve urun birbirleriy-
le i¢ icedir ve her biri degerlendirme sistemi iginde temsil edilmelidir.

Grafik tasarim dersinde degerlendirme genellikle performansa dayalidir. Farkli tirdeki per-
formanslari degerlendirmek igin Ust dizey dislinme becerilerinin de dlgilmesini saglayan ¢ok-
lu degerlendirme stratejileri kullaniimalidir. Bu tarz bir degerlendirme, ortaya konan Urinin
yani sira Uridnun meydana getirildigi streci ve yapilan iglemleri de dikkate alir. Bu iglemler,
Urtin olusturmada temel olan dislinme ve problem ¢ézme becerilerini de icermektedir. Prog-
ramda yer alan psikomotor ve duyussal becerilerin degerlendirilmesi icin performansa daya-
I degerlendirme kullanilabilir. Performansa dayali dederlendirme amaciyla Urin ve Grunin
olusturulmasi surecinde 6grencilerden beklenilenlere iligkin net ve guvenilir dlgttlerden olusan
derecelendirme 6lgcegi ya da dereceli puanlama anahtari seklinde tasarlanmis gézlem formlari
kullanilabilir. Grafik tasarim dersinde 6grencileri degerlendirmek igin olusturulan 6l¢it kategori-
leri; dgrencinin gosterdigi caba, problem ¢bézme becerisi, teknik gelisim, sinif i¢i davraniglar, 6z
motivasyon ya da insiyatif alma seklinde olabilir. Ogrencilerin kendi calismalarini ve arkadas-
larinin galismalarini elestirel bir gézle degerlendirmelerine, yapmis olduklari degerlendirme-
leri uygun bir dille ifade etmelerine firsat saglayan 6z ve akran degerlendirme formlari desen
calismalari dersinde kullanilabilir. Ogrenci Uriin dosyalari (portfolyo) da dgrencinin yil iginde
gOstermis oldugu gelisimi degerlendirmek amaciyla kullanilabilecek dlgme araclarindandir.
Grafik tasarim ile ilgili bilgi ve kavramalarin yani sira arastirma, elestirel ve analitik disinme
becerilerinin dlgtlmesi ve gelistiriimesi amaciyla proje ve performans ¢alismalari kullanilabilir.
Degerlendirmenin égrenci 6grenmelerinin gelisimine hizmet edebilmesi igin belirli araliklarla
ogrencilere yapici geri bildirimler verilmelidir.
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GRAFIK TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN
UYGULANMASINA ILISKIN AGIKLAMALAR

1. Grafik Tasarim Dersi Ogretim Programi uygulanirken Turkiye’nin ihtiyag duydugu gengle-
rin nitelikleri ve milli de@erlerin “iyi bir vatandas” yetistirme noktasinda értistigu ortak ve ilerici
ulkd asla unutulmamali, genglerin dersin ve genel anlamda tasarimin tarihi ve Turkiye’deki
gelisimi hakkinda arastirmalar yapmalarina, raporlar hazirlamalarina imkan ve zemin hazirla-
yacak calismalar verilmelidir.

2. Ogretmen, programi uygularken teknolojiyi takip etmeli, terminolojiye hakim olmali ve
dgrencileri ile tasarimin kendine 6zgu dilini kullanmaya 6zen gostermelidir.

3. Grafik tasarim alaninda, gérsel iletisimin 6nemi kavratiimal ve program kazanimlari gor-
sel iletisimin araglarini en etkili kullandirabilecek yeterliligi kazandirma yoniinde etkinliklerle
kurgulanmalidir.

4. Ogrencilerin grafik tasarim programi kapsaminda yapilacak uygulamalarda Tirkgeyi gu-
zel ve etkili kullanmalari gerekmektedir. Bu nedenle genclerin okuma aligkanliklarini pekistire-
cek, hentiz kazandiriimamis ise okuma aliskanligi kazandiracak ek etkinliklerle desteklenmesi
zorunluluktur.

5. Ogretmenlerin déJrencilerini tasarim alaninda diizenlenen sempozyum, konferans ve ser-
gilere ydnlendirmesi, 6grencinin tasarim kilttrine asinaligini destekleyecektir.

6. Ogrencilerin dgretim programinin kazanimlarini ginliik hayattan érneklerle destekli ve
uygulanabilir nitelikte yapilandirmalari zaruridir. Bu konuda en 6énemli destegdi ders 6gretmeni
ve 6gretmenin vizyonu belirleyeceginden; 6gretmenin niteligi ve becerisi programin ve égren-
cinin basarisinda kiyas kabul etmez bir etkendir.

7. Ogretmenlerin programi planh bir sekilde ylritmesi esastir. Grafik Tasarim Dersi Og-
retim Programi’ndaki Uniteler, birbirini izleyen ve bir dnceki 6grenmeyi pekistiren bir nitelikte
verilmis olup égretmenler ders planlarini hazirlarken kazanimlarin sirasini degil; kendi 6n-
celiklerini, sinifin fiziksel altyapisi ve okulun imkanlarini, 6grencinin hazir bulunuslugunu ve
kabiliyetlerini g6z dniinde bulundurarak istedikleri gibi yapilandirabilir.

8. Sanat manevi, kulturel ve evrensel degerlerin aktariimasinda énemli bir yer tutmaktadir.
Bu bakimdan 6grenme slrecinde programda yer alan tniteler ve kazanimlarla iligkilendirilerek
tabloda sunulan degerlerle ilgili calismalara yer verilmesi dnemlidir. Etkinlik ve ¢alismalar ta-
sarlanirken 6rnek olarak verilmis konu basliklarindan yararlanilabilir.

Degerler Konu Bashgi

Dogruluk ve dirustlik Kendine karsi durust olmak (6z elestiri)
Caliskanlik Azimli olma

Ahlak is ahlaki (etik degerler)

Bu degerlerin, 6grencilere aktarilabilmesi icin 6grenme-6gretme stirecinde kullanilacak
ders kitabinda etkinlik, calisma, arastirma konusu veya okuma parcgas! olarak yer almasi
saglanmalidir.
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GRAFiK TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Programda Unite temelli yaklasim esas alinmistir. Program bes Uniteden olusmustur. Ka-
zanimlar; Unite numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak numaralandiril-
mistir. Kazanimlara iliskin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden satirda
italik yazi karakteriyle ifade edilmigtir.

Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gdésterilmigtir.

Unite no.F Kazanim 7 Kazanim Acgiklamasi

2.1.1. Grafik terimi ile diger disiplinler arasinda iligkiyi fark eder.
Grafik sézclglnin litografi, serigrafi, fotograf, animasyon, web tasarimi vb.
alanlarla iliskisinin arastirilmasi saglanmalidir.
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GRAFIK TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI
UNIiTE VE SURELERI

Uniteler Ksaazya:::: Sﬁgc:l?t?rs Orani (%)
Teknoloji ve Tasarim 9 8 5,5
Grafik Tasarimin Kapsami 5 8 15
Grafik Tasarim Uriinleri 25 72 50
Baski Teknikleri 6 48 3385
TOPLAM 49 144 100
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GRAFIK TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI
UNITE, KONU VE KAZANIMLARI

1. TEKNOLOJi VE TASARIM
1.1. Teknoloji-Tasarim iliskisi

1.1.1. Tasarim ve sanat arasindaki farki aciklar.

1.1.2. Tasarim Urlnu ile sanat eseri arasindaki farki érneklerle aciklar.

1.1.3. Teknoloji ve tasarim arasindaki birbirini besleyen iliskiyi fark eder.

1.1.4. Teknolojik gelismelerin endlstriyel Uretime katkisini agiklar.

1.1.5. Teknolojik gelismeler ve buluglari takip eder.

1.2. Yazi- Kagit-Matbaa

1.2.1. Yazinin bulunusu ve geligim surecini kavrar.

1.2.2. Ka&gidin bulunusu ve gelisim sirecini kavrar.

1.2.3. Matbaaciligin dogusu ve gelismesi hakkinda bilgi verir.
Ogrencilerin matbaaciligin dogusu ve gelismesi hakkinda yaptiklari arastirma
sonucunda elde ettikleri bilgileri sunmalar1 saglanmalidir.

1.2.4. Yazi ve grafik tasarim iligkisinin iletisime katkisini sorgular.

2. GRAFIK TASARIMIN KAPSAMI
2.1. Tiirkiye ve Diinyada Grafik Tasarimin Tarihi

2.1.1. Grafik terimi ile diger disiplinler arasinda iligkiyi aciklar.
Grafik sézcuglnin litografi, serigrafi, fotograf, animasyon, web tasarimi vb.
alanlarla iliskisinin arastiriimasi saglanmalidir.

2.1.2. Grafik tasarimin kapsamina giren tasarim alanlarini 6érneklerle agiklar.

2.1.3. Grafik tasarimin Misir, Cin, Hindistan gibi kultir ve medeniyetlerdeki geligimini

karsilastirir.

2.1.4. Turkiye'de grafik tasarimin gelisimi hakkinda bilgi verir.
Ogrencilerin Tiirkiye'de grafik tasarimin gelisimi hakkinda aragtirma yapmalari
ve elde ettikleri bilgileri sinifta sunmalari saglanmalidir.

2.1.5. Tasarim terminolojisini kullanir.

3. TEMEL GRAFIK GALISMA YONTEMLERI
3.1. Temel Grafik Galigmalari
3.1.1. Geometrik sekillerle grafik kompozisyonlar dizenler.
3.1.2. Nokta-gizgi ve leke ile dizenlemeler yapar.
3.1.3. Farkh dokularda obje etldleri yapar.
3.1.4. Nesneleri sadelestirme ve soyutlama yoluyla gorsel olarak ifade eder.
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4. GRAFIK TASARIM URUNLERI .
Terimler: Piksel, kurumsal kimlik, marka, logotype, amblem, logo, tipografi, logotype,
piktogram, slogan, ilistrasyon, konsept.
4.1. Photoshop ve Uygulamalari
4.1.1. Gorsel iletisim araci olarak grafik tasarim GrGnlerini tanir.
4.1.2. Piksellerden olusan goéruntilerle ya da fotograf tGzerinde islem yaparak
tasarimlar olusturur.
Pikselin nokta etkisinde oldugu vurgulanmalidir.
4.2. Kurumsal Kimlige Girig
4.2.1. Markanin kurumsal kimligin belirleyicisi oldugunu fark eder.
4.2.2. Markalarin kendilerini simgelerle ifade ettiklerini 6rneklerle agiklar.
a) Markalarin kendilerini gbrsel olarak ifade ederken yazi, gérsel ya da yazi ile
gorselin bir arada kullanildigi simgelerle ifade ettikleri vurgulanmalidir.
b) Logotype (sadece yazi karakterlerinden olusan kurumsal marka simgesi),
amblem (sadece sekil ya da resimden olusan kurumsal marka simgesi) ve
logo (yazi ve gérselin bir arada kullanildigi kurumsal marka simgesi) ifade-
lerinin anlamlari (izerinde durulmalidir.
4.2.3. Ayni markanin tarihsel surecte gorsel ifadesindeki farkliliklari ayirt eder.
4.2.4. Markanin kullandigi imajla kaliciligi arasindaki iligkiyi kavrar.
4.2.5. Harflerden olusan bir marka tasarimi/logotype yapar.
4.3. Tipografi Bilgisi
4.3.1. Yazi tasarimi (tipografi) calismalari yapar.
4.3.2. Yazi karakteri turlerini tanir.
Yazi karakteri tirlerinin tarihcesi hakkinda bilgi verilir.
4.3.3. Harflerin perspektif kurallara uygun cizimlerini yapar.
4.3.4. Manuel grafik tasarimlar yapilirken kullanilan malzeme ve boya cesitlerini
kavrar.
4.3.5. Manuel logotype tasarimlari yapar.
4.4. Pigtogram
4.4 1. Gorsel bilgi isaretlerinin (piktogram) iletisimdeki iglevini agiklar.
4.4.2. Piktogramin tarihi gelisimini agiklar.
4.4.3. Piktogram tasarimlari yapar.
4.5. Afis
4.5.1. Afisin kullanim amacini ve dzelliklerini aciklar.
4.5.2. Afis tasarimlari yapar.
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4.6. iliistrasyon
4.6.1. ilistrasyonu ve tekniklerini tanir.
4.6.2. ilistrasyon gesitlerini drneklerle agiklar.
4.6.3. ilustrasyon tekniklerini kullanarak iliistrasyonlar yapar.
4.6.4. Belirli bir konsepte uygun illistrasyonlar yapar.
4.7. Kitap Kapag
4.7 1. Kitap kapagi tasarimlarini karsilastirir.
4.7.2. Kitabin igerigine uygun teknik ve araclari kullanarak kitap kapagdi tasarimlari
yapar.
4.8. Ambalaj Tasarimi
4.8.1. Ambalaj tasariminin t¢ boyutlu ézelligini kavrar.
4.8.2. Uriin niteligine uygun teknik ve tasarim araglariyla ambalajlar tasarlar.

5. BASKI TEKNIKLERI
Terimler: Agag baski, linolyum baski, monotipi baski, endustriyel baski, serigrafi.
5.1. Baskinin Tarihi Geligimi
5.1.1. Baskinin tarihi gelisimini aciklar.
5.1.2. Baskinin tasarimdaki iglevini kavrar.
5.2. Baski Teknikleri
5.2.1. Sanatsal ve endustriyel baski tekniklerini kavrar.
5.2.2. Sanatsal amacl baski tekniklerinin gesitlerini ve 6zelliklerini agiklar.
5.2.3. Agac ve linolyum baskinin islem basamaklarini uygular.
5.2.4. Monotipi baski uygulamalari yapar.



